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8.1: Inteligencia Pre-operacional de Piaget

La etapa de Piaget que coincide con la infancia temprana es la etapa pre-operacional. La palabra operatoria se refiere a lo 16gico,
por lo que estos nifios fueron ensefiados a ser il6gicos. Sin embargo, ellos estaban aprendiendo a utilizar el lenguaje o a pensar en el
mundo de manera simboélica. Examinemos algunas de las afirmaciones de Piaget sobre las habilidades cognitivas de los nifios a esa
edad.

El Juego simbdlico

El juego simbdlico es la actividad favorita durante este periodo. Un juguete tiene mas funciones que la funcién original para el que
fue disefiado, y ahora puede ser utilizado para tomar el papel de un personaje u objeto contrario a su prop6sito original. Un oso de
peluche, por ejemplo, podria ser un bebé o la reina de una tierra muy lejana.
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De acuerdo a Piaget, el juego simbdlico de los nifios los ayuda a solidificar nuevos esquemas que estaban desarrollando

cognitivamente. Este juego, por tanto, refleja cambios en sus concepciones o pensamientos. Sin embargo, los nifios también
aprenden mientras pretenden y experimentan. Su juego no simplemente representa lo que han estado aprendiendo. (Berk, 2007).

Egocentrismo

El Egocentrismo en la temprana infancia se refiere a la tendencia que nifios pequefios tienen al pensar que todos ven las cosas de
la misma manera que ellos. El experimento clasico de Piaget sobre el egocentrismo envuelve mostrar a nifios un modelo
tridimensional de una montafia y pedirles que describan qué es lo que ve una mufieca que estd mirando la montafia desde un angulo
diferente. Los nifios tienden a escoger un cuadro que representa su propia vista mas que aquella que ve la mufieca. Sin embargo, los
nifios tienden a utilizar diferentes estructuras oracionales y vocabulario cuando se refieren a un nifio més joven o a un adulto que es
mayor. Esto indica cierta conciencia de las opiniones de los demas.
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Figura 8.3: Experimento de Piaget sobre el egocentrismo. (Imagen por Rosenfeld Media estd bajo licencia CC BY 2.0)

Sincretismo

El sincretismo se refiere a la tendencia de pensar que, si dos eventos ocurren simultdneamente, uno causo al otro. Un ejemplo de
esto es un nifio que se pone su traje de bafio para que el tiempo cambie a verano.

Animismo

El animismo se refiere a atribuir caracteristicas vivas a objetos. La taza esta viva, la silla que cayé y golpe6 el tobillo del nifio es
mala, y los juguetes deben quedarse en casa porque estdn cansados. Las caricaturas frecuentemente muestran objetos que parecen
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estar vivos y adquieren cualidades realistas. Pareciera que los nifios pequefios piensan que los objetos que se mueven podrian estar
vivos, pero después de los tres afios, ellos raramente hablan de objetos como si estuvieran vivos (Berk, 2007).

Errores de Clasificacion

Los nifios pre-operacionales tienen dificultad al entender que un objeto puede ser clasificado en mas de una manera. Por ejemplo, si
se le muestran tres botones blancos y cuatro botones negros y les preguntdramos si hay mas botones negros, o si hay mas botones,
el nifio estaria inclinado a responder que hay mas botones negros. A medida que el vocabulario del nifio va mejorando y mas
esquemas se van desarrollando, la habilidad de clasificar objetos aumenta.b

Errores en la conservacion

La conservacion se refiere a la habilidad de reconocer que, mover o reorganizar materia no cambia la cantidad de esta. Veamos un
ejemplo. Un papa da una porcién de Pizza a Keiko que tiene 10 afios y otra porcién a Kenny que tiene 3 afios. La porcion de pizza
de Kenny fue cortada en 5 pedazos por lo que él le dijo a su hermana Keiko que él habia recibido mas pizza que ella. Kenny no
entendi6 que el cortar su pizza en pedazos mas pequefios no aumento el tamafio total de su porcion. Esto fue porque Kenny mostr6
Centracién, o se enfocd en solo una caracteristica de un objeto para excluir a las otras.

Kenny se enfocé en las cinco piezas de pizza comparadas a la pieza de pizza de su hermana incluso cuando el monto total era el
mismo. Keiko fue capaz de considerar varias caracteristicas en un objeto que tan solo una. Ya que los nifios no han desarrollado
este entendimiento de conservacién, ellos no pueden efectuar operaciones mentales.

El experimento clasico de Piaget asociado con la conservacién envuelve liquidos. (Crain,2005). Como se ve abajo, se le muestra al
nifio dos vasos (como se muestra en a.) que estan llenados al mismo nivel, entonces se les pregunta si estos tienen la misma
cantidad de liquido, usualmente el nifio estd de acuerdo en que tienen la misma cantidad. El investigador ahora echa el liquido de
un vaso a otro que es mas alto y delgado (como muestra la b). Se le pregunta nuevamente al nifio si los dos vasos tienen la misma
cantidad de liquido. El nifio Pre-operacional tipicamente dira que el vaso mas alto tiene mas liquido solo porque este es mas alto. El
nifio se enfoca en la altura del vaso y falla en conservar.”
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Figura 8.4: Experimentos de Piaget conservacién de liquido. (Imagen por Martha Lally y Suzanne Valentine-French estd bajo
licencia CC BY-NC-SA 3.0)

Esquemas cognitivos

Como se introdujo en el primer capitulo, Piaget creia que, en la bisqueda de equilibrio cognitivo, utilizamos esquemas (Categorias
de conocimiento) para tener sentido del mundo. Y cuando nuevas experiencias encajan en esquemas existentes, utilizamos la
asimilacién para incluir ese nuevo conocimiento al esquema. Pero cuando nuevas categorias no encajan en un esquema existente,
utilizamos la adaptacion para afiadir un nuevo esquema. Durante la temprana infancia, los nifios utilizan la adaptacién
frecuentemente mientras construyen su entendimiento del mundo que los rodea.
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